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Fish Party

Spélu Automatu spéle
RaZotajs: Microgaming Software Systems Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.30 EUR
Maksimala likme 15 EUR

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé

Interneta vietné www.winguru.lv, nospiezot uz pogas “KAZINO”, spélétajs nokllst lapa, kur spéle tiek
palaista, spieZot uz spéles ikonas “Fish Party”.

Spéles norise

Fish Party ir piecu rullu, cetrdesmit tris izmaksu liniju (Linija pari spélu aparata logam, kura simboliem
jasakartojas ta, lai veidotos vinnesta kombinacija) un trissimt monétu spélu automats ar:

e ,Wild” simbolu (vél zinams ka, aizvietotajsimbols vai aizstajéjsimbols un ,wild” karts. Spélu
automatu spélés Sis simbols aizstaj citus simbolus, veidojot vinnestu kombinacijas. Karsu spélés st ir
karts, kas aizstaj citas kartis, jo uz tas ir jebkads apziméjums, kas palidz beigt gajienu.)

e  “Scatter” simbolu (simbols, kam nav japaradas uz iespéjotas izmaksu linijas vai maksas cela, lai
vinnétu. Tas var paradities jebkura vieta ru)los).

e Bezmaksas griezienu bonusu spéli.

e "Gamble" opciju.

“Wild” simbola noteikumi



http://www.winguru.lv/

1. ,Fish Party” simbols ir ,Wild” simbols. Spélu automatu spélés sis simbols aizstaj citus simbolus, veidojot
vinnestu kombinacijas.

2. Tas neaizstaj “Scatter” simbolu.

3. Tas veido pats savu laimigo kombinaciju, kad sareizina paraditos simbolus linija uz iespéjotas izmaksu
[Tnijas.

4. Tikai viena laimiga kombinacija tiek izmaksata par izmaksu Iniju. Ja ir vairak ka viens iespé&jams vinnests,
tad tiek izmaksats vinnests ar augstako vértibu.

“Scatter” simbola noteikumi

ﬁ
1. ,Clam” simbols ir “Scatter” simbols.
2. Laimiga “Scatter” kombinacija izpildas, kad divi vai vairak simboli paradas rullos.

3. Tas nevar tikt aizstats ar ,,Wild” simbolu.

4. “Scatter” vinnesti tiek aprekinati, reizinot “Scatter” simbolu kombinacijas izmaksu ar kopé€jo regularo
monétu likmi.

5. Ja tris vai vairak ,Claim” simboli paradas uz pieciem rulliem, tad aktivizéjas bezmaksas griezienu bonusu
spéle.

Bezmaksas griezienu bonusa spéles noteikumi

1. Ja tris vai vairak ,,Clam” simboli tiek izmétati pa rulliem, tad aktivizéjas bezmaksas griezienu bonusu
spéle.

2. Spélétajs tiek atalgots ar I1dz 20 bezmaksas griezieniem.

3. ,Treasure Chest”, ,Blue Fish”, ,Yellow Fish” un ,Purple Fish” simboli veido simbolu kopas. Tas palielina
iespéju vinnét griezienus.

4. Griezienu laika:

e Fish Party” simbols ir ,Wild” simbols.
e Veido ,Wild” simbolu kopu.

5. Visas likmes un izmaksu linijas, kas tiek izspélétas bezmaksas griezienu laika, ir tie pasi griezieni, kas
aktivizeti bonusu spéle.

6. Bezmaksas griezieni var tikt atkartoti aktivizéti bonusu spéles laika, spélétajs var sanemt idz 20
griezieniem.



»,Gamble” opcijas noteikumi

1. Jebkurs vinnests aktivizé ,Gamble” opciju.

2. Spélétajs var izvéléties spélét So opciju, vai ari no tas atteikties.

3. Pareizas krasas karts uzminésana dubulto vinnestu.

4. Pareizas karts uzminésana CetrkarSo vinnestu.

5. Spéléetajs var izspélét vinnestus kamer tiek sasniegts ,,Gamble” limits.

6. Vinnesti tiek automatiski savakti bonusu spéles laika.

Spéles meérkis ir uzgriezt rullus ta, lai to simboli veidotu vinnesta kombinaciju.

Spéles vadiba:
1. Izvelies izmaksas liniju skaitu ar kuram vélies spélét. Ka?

e Spied linijas numuru, lai izvélétos izmaksu Iniju skaitu, uz kuram vélies veikt likmes.
e Lai palielinatu izmaksas liniju skaitu, spied “Select lines” pogu.

2. Veic likmi. Ka?

Spied “+” vai “-”, lai izvéletos monétu vértibu, ar kuram vélies veikt likmi.

Lai veiktu maksimalo likmi, spied “Bet Max”. lzvéléto izmaksu Iniju skaits pacelas lldz maksimumam
un spéle automatiski sakas.

Spied “Spin”. Ruli sak griezties.

Ja vinnesta kombinacija paradas uz izmaksu linijas, tad vinnests tiek izgaismots uz rulliem. Tev tiek
izmaksata vinnesta summa, kas attélota “Win” lodzina.

Ja spélétajam nav vinnesta kombinacija, tad spéle ir beigusies un var spélét atkal.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums (ari laimestu attieciba pret
dalibas maksu (likmi))

Vinnestu izmaksa no spélu automata ir atkariga no simboliem, kas attéloti izmaksu Iinija, kad rulli ir
apstajusies.

Regularas izmaksas

Visi izmaksu galdi parada monétu skaitu, kas ir vinnéts katra kombinacija. Kopéjais izmaksajamo monétu
skaits atkarigs no ta, cik monétas spélétajs iemaksa par vienu izmaksu liniju.

Regularie vinnesti tiek aprékinati, sareizinot vinnéto monétu skaitu ar monétu skaitu, kas tiek izspéléts
izmaksu linija.



Vinnéto kredttu daudzums atkarigs no kop€éja monétu daudzuma, kas sareizinats ar izvéléto monétu
daudzumu.

Lai regularo simbolu kombinacija veidotu vinnesta regularo kombinaciju, ir jaievéro sadi kritériji:

e Simboliem jaatrodas blakus vienam aiz otra iespéjotaja izmaksas Inija.

e Simboliem jabat I1dzas uz aktivas izmaksas linijas. Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo
pusi. Vismaz vienam no simboliem jabdt attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas,
ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

1. Vinnesti tiek izmaksati par katru vértigako kombinaciju katra izmaksu [nija, iznemot “Scatter”
kombinaciju vinnestus.

2. “Scatter” vinnestu kombinacijas var paradtties jebkada pozicija rullos.
3. “Scatter” vinnestu simboli tiek pievienoti regularajiem vinnestiem.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabut
attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija neveidojas, ja ta sakas no otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.
Simboliem jabat lldzas uz iespéjotas izmaksas linijas.

5. Visas izmaksu tabulas parada monétu skaitu, kas ir vinnéts katra kombinacija. Kopéjais izmaksajamo
monétu skaits atkarigs no ta, cik monétas spélétajs iemaksa par vienu izmaksu liniju.

6. Visas izmaksas ir moneétas.

7. Regularie vinnesti tiek aprékinati, sareizinot vinnéto monétu skaitu ar monétu skaitu, kas tiek izspéléts
izmaksu Iinija.

8. “Scatter” vinnesti tiek aprékinati, reizinot “Scatter” simbolu kombinacijas izmaksu ar kopéjo regularo
monétu likmi.

9. Vinnéto kreditu skaits ir atkarigs no kopéja vinnéto monétu skaita, kas reizinats ar izvéléto monétu
vértibu.

10. Formula, péc kuras spélétaja monétas tiek parvérstas kreditos, ir sekojosa: monétu skaits x monétu
vértiba = krediti.

11. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta www.winguru.lv konta

Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma. Laimestus no 720 EUR
[Tdz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa ne vélak ka 30 dienu
laika un ne vairak ka divos maksajumos.
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Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Shdzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika péc attiecigas spéles, ja spélétajam péc
spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu uz:
support@winguru.lv. Stdzibas tiks izskatitas un atbildes tiks sniegtas 15 dienu laika no to sanemsanas briza.
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